Shadowrun — 3. vydani (SR3) ptedstavuje kompletni systém hry na hrdiny — tato kniha sama o sobé& obsahuje
dostatecné mnozstvi zdrojovych materialti pro gamemastery a hrace, aby tito mohli zacit s hranim Shadowrunu.
Tato kniha je pfepracovanou verzi ptivodnich pravidel Shadowrunu, ktera byla zvefejnéna v roce 1989 a v roce
1992 jiz jednou pfepracovana. SR3 byl pfedélan z divodl jasnosti a nové napsan tak, aby umozioval
jadro hry sotva zménily. U vSech zmén se peclivé dbalo na to, aby byly v souladu s duchem tohoto fiktivniho
svéta a obsahovaly vnitini logiku, ktera ucinila z Shadowrunu jednu z nejoblibenéjSich scifi a fantasy her na
hrdiny vSech dob. Diky SR3 ostatni produkty Shadowrunu NEZASTARALY.

SR3 obsahuje novy material, ktery zcasti blize vysvétluje jiz publikované skutecnosti, z¢asti piepracovava
dosavadni pravidla. Do SR3 byla navic zabudovana pravidla, ktera byla uvefejnéna jiz diive v rozsifujicich
modulech jako Virtual Realities 2, Rigger 2, Shadowrun Companion a dalSich, zCasti jesté nezvetejnénych
dilech. To, co nyni drzite v rukou, je uplny piehled vSech zakladnich pravidel herniho systému Shadowrun.
Nekteré kapitoly této knihy by vam meély dopomoci k pochopeni ideji a konceptl svéta Shadowrunu, nez se
vrhnete do hry. Vitejte ve stinech popisuje svét Shadowrunu, obzvlasteé to, co jej Cini tak jedine¢nym, a to, jakou
roli hraci v tomto sveété hraji. A tak se stalo... je historickym nastinem vyvoje svéta Shadowrunu z pohledu
Kapitana Chaose, jedné z nejrespektovanéjsich osobnosti tohoto svéta. Herni mechanismy nabizeji stru¢ny
prehled terminologie, pravidel a konceptt hry, od otazky, jaké kostky kdy pouzit, az po metalidské rasy, které
mizete hrat. Seattle a moderni Severozapad nastifiuji prostfedi pro pocatecni hrani Shadowrunu.

Poté, co se seznamite s pozadim, byste si meli vytvofit svou postavu. Tvorba postavy pifinasi postup, jak krok
za krokem vytvofit novou postavu. Navic vam nabizime $estnact pfedem vytvorenych archetypti. To samoziejmeé
nejsou jediné mozné postavy, které muzete hrat, ale tyto pfiklady by vam mély pomoci pii experimentovani a
realizaci vlastnich pfedstav. Kromé¢ toho se mezi témito postavami vyskytuji reprezentanti v§ech metalidskych
ras.

Jestlize jiz mate svou postavu, je na ¢ase vyporadat se s pravidly. Dovednosti, Boj, Kontakty a Uvidét stiny a
zahrnuje boje, preziti a léCeni, plus informace o boji na dalku i zblizka, riznych zbranich apod. Kontakty
popisuji, koho vaSe postava zna a jak mtize od téchto lidi ziskat informace, zatimco Uvidét stiny a preZit si bere
na musku rozlicné aspekty zivota shadowrunnera, pocinaje jeho zivotni uUrovni a konce bezpecnostnimi
opatfenimi, s nimiz se ¢loveék musi piilezitostné vypotadat, aby si vydélal na zivobyti.

Nékteré typy postav potfebuji o néco podrobnéjsi pravidla. Pro magicky nadané postavy nabizi kapitola Magie
vse, co musi hraci a gamemasteti védét o magii, zaklinadlech, astralnim prostoru a dusich. Mezi témito pravidly
je obsazena oproti pfedchozimu vydani celd fada vysvétlujicich pasazi a zmén. Pokud chcete hrat deckera, ktery
svlj rozum piipojuje k celosvétové pocitadové siti, potom vam kapitola Matrix poskytne vSechny Zzivotné
dualezité informace, po¢inaje programy, které budete potiebovat, a konée smrtelnymi nebezpeéimi, ktera na vas
pfi matrixovém runu ¢ihaji. Tato kapitola piedstavuje nahled na rozsahlejsi pravidla z modulu Virtual Realities
2. Jestlize chcete hrat riggera, ktery se napojuje piimo na dopravni prostfedky nebo drony ¢i je fidi na dalku,
potom v kapitole Dopravni prostiedky a drony naleznete vSe, co k tomu budete potfebovat, vcetné popisu
dron, boje dopravnich prostfedkd, elektronickych senzori a jizdnich manévra. Tato kapitola obsahuje pravidla
z modulu Rigger 2.

Nékteré kapitoly jsou zamysleny jako pomiicka pro gamemastery. V zdKulisi se zabyva funkci gamemastera,
stejné jako zlepSovanim postav a tvorbou protivnikti. Duchové a draci nabizeji tplny piehled téchto jedinecnych
bytosti, které obyvaji svét Shadowrunu.

Vybava obsahuje ceny, dostupnost a legalitu vybavy ze svéta Shadowrunu. V tomto seznamu jsou zahrnuty
vSechny druhy zbrani, dopravnich prostfedki, kyberwaru (umélych soucastek, jez nahrazuji lidské maso),
panciit, zabavni elektroniky, bezpecnostnich hracek a ozbrojenych zachrannych sluzeb.

Nekteré poznamky knovému vydani naleznete v kapitole Komentaf tviirce na konci knihy. Update
rozsifujicich modulid obsahuje nékteré poznamky a modifikace, které se vztahuji k jiz diive vydanym
publikacim a rozsifenim pravidel, které tak lze pfevést na aktualni stav SR3. V této kapitole jsou rovnéz popsany
moznosti, jak piejit z pravidel druhého vydani Shadowrunu na SR3.
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nadbytecné!

Poznamka k ¢eskému prekladu

Rozhodujici cast tohoto prekladu vznikla v pribéhu roku 2003 poté, co se mi koncem roku 2002 dostala do
rukou némeckd verze Shadowrunu — 3. vydani. Kromé toho, ze jsem si chtél vyzkouSet své prekladatelské
schopnosti, jsem si pohraval i s myslenkou na vydélek, pokud by ma prace vysla tiskem. AvSak nyni, kdyz svétlo
svétla spatfil jiz Shadowrun — 4. vydani, ztratil tento pieklad do jisté miry na aktualnosti. Proto jsem se rozhodl
za pomoci spole¢nosti FanPro pro jeho bezplatné zverejnéni.

Jak jiz bylo feceno, vychazel jsem vzhledem ke svym jazykovym znalostem z némecké verze, ackoli v nejasnych
pfipadech jsem vyuzil i anglické vydani, zejména pak pfislusné errata. Zprvu jsem se snazil stavet na Ceské verzi
Shadowrunu — 2. vydani (1995), zejména v otazce terminologie. Postupem ¢asu se vSak tato idea ukazala jako
prilis svazujici, takze jsem se nakonec rozhodl pro zcela novy preklad, i kdyz nékteré ptivodni ceské pojmy
z SR2 jsem nakonec zachoval.

Nazvy rozsitujicich modulti jsem ponechal v jazyce originalu, pokud nevysly rovnéz Cesky.

Pral bych si, aby piedlozeny dokument neztstal jen mrtvym textem a slouzil pfimo k hrani v tomto jedine¢ném
svété. Jakékoli pfipominky, komentdfe ¢i jind sdéleni ke svému prekladu uvitdm na adrese
shadowruncz@seznam.cz.

Pf{jemnou zabavu.

Viaclav Prazak
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